
 

 

 

 

Charme 
(CH) 

 

 

 

 

 

8 

8 

8 

8 

8 

8 100 



 

Von Wert 0 bis 6 kostet es 1 Punkt um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Von Wert 7 bis 10 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Ab einen Wert von 11 kostet es 5 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Bedrohen  (AU/CH/MB) 

Tiere Zähmen        (CH/IN/MB) 

10 Punkte 



 

Von Wert 0 bis 6 kostet es 1 Punkt um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Von Wert 7 bis 10 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Ab einen Wert von 11 kostet es 5 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Spurenlesen       (IN/GE/AU) 

Überlebenstechniken      (GE/IN/MB) 

Bogenbau und Pfeilmacherei                 (AU/GE/GE) 

10 Punkte 

Kochen       (GE/IN/AU) 



 

Von Wert 0 bis 6 kostet es 1 Punkt um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Von Wert 7 bis 10 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Ab einen Wert von 11 kostet es 5 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Ring und Faustkampf      (ATN/GE/KK) 

Schlösser knacken       (AU/GE/IN) 

Sprinten         (KK/AU/GE) 

 

15 Punkte 

Feuer machen        (GE/GE/IN) 



 

Von Wert 0 bis 4 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Von Wert 5-10 kostet es 4 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

Ab einen Wert von 11 kostet es 10 Punkte um den Wert um 1 zu erhöhen. 

(ATN) 

(ATN) 

(ATD) 

(ATD) 

(ATD) 

 

 

Schusswaffen    Bogen 

 

 

(ATD) 

 

Schusswaffen    Schrotflinte 

10 Punkte 

 



 

 

 

 

 Wurf- 
waffen 

        Anzahl 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Beispiel:           Pistole        Schusswaffe            10           -5                 X Schuss                  3W6+5 
              Pistole 
 
                                                                      (Wert von ATN) 
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