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Soziales 10 Punkte
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Von Wert 0 bis 6 kostet es 1 Punkt um den Wert um 1 zu erhohen.

Von Wert 7 bis 10 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erhdhen.

Ab einen Wert von 11 kostet es 5 Punkte um den Wert um 1 zu erhdhen.
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Von Wert 0 bis 6 kostet es 1 Punkt um den Wert um 1 zu erhdhen.
Von Wert 7 bis 10 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erhéhen.

Ab einen Wert von 11 kostet es 5 Punkte um den Wert um 1 zu erhohen.
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Von Wert 0 bis 6 kostet es 1 Punkt um den Wert um 1 zu erhdhen.
Von Wert 7 bis 10 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erh6hen.

Ab einen Wert von 11 kostet es 5 Punkte um den Wert um 1 zu erhohen.
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Von Wert O bis 4 kostet es 2 Punkte um den Wert um 1 zu erhéhen.
Von Wert 5-10 kostet es 4 Punkte um den Wert um 1 zu erh6hen.

Ab einen Wert von 11 kostet es 10 Punkte um den Wert um 1 zu erh6hen.



Ausgeriistete Waffen

[ Name ] Kategorie %l ﬁlg —:I PA } Anzahl cSefadai
[ ] J '| ] -
Schuss- [ = =21 B = =21 1= r%l = = = I P oo L T T
waffen ] ]|

|
[ B L qu L e B L] ]L, — :L-n Ty %-—n L L T L u—nf
A

[ ] i || ] : :
Schlag- ["_‘m‘—"_"J""—""—'”'—"]l—-- 1 |L_..—.._.—]_..-._._,_.,_,___,u,,:.,, i
[ d ]I | ]
waffen [ |

[-iJHuHJr'JLIH_IHuﬂ_]rm_lrnJllrﬂuﬂ_]rﬂuwﬂuwu—n:lH |HI;
C ] I ! : :
—%lﬂh'ﬂ':!ﬂ%ﬂ':!ﬂﬂnﬂjl}:ﬂﬂ‘{}:'ﬂﬂleﬂmﬂﬂHﬂHﬂ‘:!ﬂHr

[ ] y 0] =
Wurf- [ =1 =1 =211 =21 1= e = ;le = F—II =l R e R R
waffen [ ] ]| II j] = g
L-l [ I L n—-ll L e L e | ]l—_. — IL—-U 1—n ]-—-l e L L I L u—n:lu u_n:
» i ][ Ii ] = =
Beispiel: Pistole Schusswaffe 10 -5 X Schuss 3W6+5
Pistole
(Wert von ATN)

PE/a ery Managed by Ciucci I'-%O« «BC@



Gegenstande

e Managed by Ciucci T*%’«'B‘@



